


PRAVIDLA:

1. Figurky vSech hracd postavte na zajicka
Hrac postupuje podle hodu kostkou. Jakmile se postavi na dané policko, postupuje dle téchto pravidel:
- modré vajicko = hrac hazi jesté jednou
- cervené vajicko = hrac dalsi kolo stoji
- prazdné policko = mostem projde hrac na pole na druhém konci mostu
- pismenko = nékolik moznosti — hraci se musi domluvit predem
- hrac rekne slovo, které na dané pismenko zacina
- hrac fekne podstatné jméno (sloveso), které na dané pismenko zacind
Pokud hrac slovo nevi, vraci se na policko, ze kterého dané kolo vysel.
3. Vyhrava hrac, ktery je nejdrive v cili— dosel prvni k zajickové mrkvi. ©
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